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¿Qué esperas de este taller?

https://bit.ly/3Tpfxd2



¿Qué aplicaciones usas ya en tus clases?

https://bit.ly/3Tpfxd2



OBJETIVOS

Conocer 
algunas 

aplicaciones 
para el uso en 
la clase de ELE 

como 
herramientas 

para motivar a 
nuestros 
alumnos

Dar los 
primeros pasos 

en una de 
estas 

aplicaciones.

Reunir algunas 
ideas para usar 

estas 
aplicaciones 
en nuestras 

clases.

1. 2. 3.



El PROGRAMA DE HOY

Introducción de las 
aplicaciones.

Formar grupos de tres y 
escoger una aplicación.

Trabajar en equipo.

Presentar tu trabajo al 
resto del grupo.

20 min

5 min

25 min

25 min



Competencia digital docente

http://aprende.intef.es/mcc
dd/

http://aprende.intef.es/mccdd
http://aprende.intef.es/mccdd


Objetivos
Ayudar al profesor para 

que tenga la 
competencia digital 
necesaria para usar 

recursos digitales en sus 
tareas docentes.

Posibilitar que los 
profesores conozcan, 
ayuden a desarrollar y 

evalúen la 
competencia digital 

de los alumnos.

Facilitar una refencia 
común con 

descriptores de la 
competencia digital 

para profesores y 
formadores.

Permitir a todos disponer 
de una lista de 
competencias 

digitales mínimas.

Contribuir a la exigencia 
de requisitos 

docentes con relación 
a la competencia 

digital.

Influir para que se 
produzca un cambio 
metodológico tanto 

en el uso de los 
medio tecnológicos 

como en la 
metodología 

educativa.

Galeana, A. 2023. “El docente y sus competencias 
digitales.”https://educaciontics2020.wixsite.com/website/post
/el-docente-y-sus-competencias-digitales

https://educaciontics2020.wixsite.com/website/post/el-docente-y-sus-competencias-digitales
https://educaciontics2020.wixsite.com/website/post/el-docente-y-sus-competencias-digitales


Competencia digital docente

- Como docentes que somos, debemos apostar por la actualización 
constantemente.

- Diseña y utiliza materiales apropiados y que estén contextualizados 
con la realidad social de tus alumnos.

- Sé tolerante con todo lo que rodea a tus alumnos 
(familia,diferencias culturales, etc…)

- Involucra a tus alumnos en su proceso de aprendizaje y que vayan 
desarrollando en todo momento su autonomía.

- Aprende y aplica nuevas tecnologías. 
- Sé creativo e intenta hacer tus clases más dinámicas. 



Algunos consejos
1. ¿Licencias gratuitas o de pago?

2. Empieza poco a poco y familiarizándote con las plataformas que mejor se adapten a ti, a tus 
alumnos y a tus clases.

3. Aprender juntos mejor que solo. 

4. Tutoriales y cursos (gratuitos) en línea. 

5. Haz una cuenta “falsa” en Google o Microsoft para darte de alta en algunas aplicaciones o 
plataformas.

6. Ritmo y estructura.

7. Da retroalimentación.



Aplicaciones



Descripción

Plataforma que facilita a los profesores la creación de 
lecciones atractivas utilizando vídeos, imágenes, 
preguntas interactivas y pruebas. 

LessonUp es una herramienta altamente motivadora. 
Funciona en el móvil, el ordenador portátil o en la 
tableta. 
No se necesita crear una cuenta para usarla. 
Proporciona una pantalla interactiva.





Descripción

Permiten evaluar de forma directa a tus alumnos, 
Quizizz cuenta con la ventaja de que es gratuita y 
que está disponible para todo tipo de dispositivos. 

Con Quizizz puedes realizar preguntas que llegarán a 
los dispositivos móviles de tus alumnos, mandar tareas 
para casa, o incluso comunicarte con tus alumnos a 
través de emoticonos. Es similar a Kahoot.







Descripción

Ofrece una forma sencilla de practicar y dominar lo 
que se está aprendiendo.

Podemos crear fichas educativas y unidades de 
estudio, o bien elegir entre millones de listas creadas 
por otros estudiantes y profesores.

Es parecida a WRTS, pero tiene más opciones como 
juegos para los alumnos. (Quizlet live)









Descripción

Algunos consideran esta aplicación como una 
versión de "Kahoot con esteroides", por algunas 
novedades que introduce como por ejemplo que el 
alumno puede "comprar" puntos "apostar" a "doble 
o nada”con el dinero virtual que van ganando.  





Descripción

Blooket es una herramienta digital que nos permite 
elaborar o reutilizar cuestionarios de elección 
múltiple. Se puede usar con toda la clase o de 
manera individual (repaso o deberes para 
casa).Ofrece una variedad de modos de juegos que 
podremos elegir según la edad de nuestros alumnos.







Descripción

Genially es una plataforma que sirve para crear 
presentaciones animadas e interactivas. 

Es posible hacer infografías, juegos para clase, recursos 
interactivos, trabajos colaborativos, etc.







Descripción

Es una plataforma que sirve para subir vídeos 
donde los alumnos pueden responder a 
preguntas planteadas por nosotros (los profes) o 
hacer presentaciones orales sobre un tema. 

Para los profesores de lengua extranjeras tiene un 
gran potencial sobre todo para la práctica de la 
expresión oral.





Insignias para profesores



Descripción

Es una herramienta online que permite editar y 
modificar videos propios o de internet para adaptarlos 
a las necesidades del aula. 

EDPuzzle permite pausar un video durante su visionado 
y pedirle al estudiante que responda preguntas 
abiertas o cerradas, o que lea o escuche comentarios 
hechos por el profesor de lo visto o de lo que se va a 
ver.

Da la opción de añadir subtítulos, clips de audio o 
recortar el vídeo..









Descripción

Baamboozle una plataforma en línea para crear juegos,
entre equipos, de preguntas y respuestas de forma
totalmente gratuita y sencilla. El profesor puede crear
un juego agregando varias preguntas con sus
respectivas respuestas y puntaje asignado. Por cada
respuesta acertada van sumando puntos o restando,
dependiendo del número de casilla que elijan. Se
puede usar para repasar conceptos vistos en clase o
para comprobar lo aprendido durante la clase.
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El PROGRAMA DE HOY
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¿Qué actividad harías en tu clase de ELE usando una de las aplicaciones?

Tarea:
En grupos de tres crear una actividad para aplicar en la clase de ELE usando una de las 
aplicaciones presentadas. 

Temas para trabajar con nuestros alumnos:
Vocabulario, algún tema de gramática, literatura, comprensión auditiva, expresión 
escrita, expresión oral, evaluación o activación de conocimientos.

Niveles:
De A1 hasta C1
Desde el onderbouw o bovenbouw del vmbo, havo o vwo hasta clases particulares.
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Presentamos nuestras tareas…



El PROGRAMAIntroducción de las 
aplicaciones.

Formar grupos de tres y 
escoger una aplicación.

Trabajar en equipo.

Presentar tu trabajo al 
resto del grupo.

10 min
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¿Qué te llevas de este taller para tus clases?

https://bit.ly/3Tpfxd2



¡Muchas gracias por vuestra participación!

fcollantescortina@insulacollege.nl


